WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLASY VIII SZKOŁY PODSTAWOWEJ
Zgodne z podstawą programową kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej
1. Cele kształcenia
W klasie VIII uczeń rozwija i doskonali umiejętności zdobyte w klasach wcześniejszych, w szczególności:
· logicznego i algorytmicznego myślenia;
· analizowania i rozwiązywania problemów z wykorzystaniem komputera;
· projektowania, tworzenia i testowania programów;
· posługiwania się aplikacjami komputerowymi;
· wykorzystywania arkusza kalkulacyjnego do wykonywania obliczeń i analizy danych;
· tworzenia dokumentów, prezentacji i prostych stron internetowych;
· tworzenia i podstawowej obróbki materiałów multimedialnych;
· korzystania z sieci komputerowych i Internetu;
· wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej oceny informacji;
· współpracy przy realizacji projektów;
· bezpiecznego, odpowiedzialnego i etycznego korzystania z technologii cyfrowych.
Wymagania mają charakter przyrostowy – uczeń klasy VIII powinien wykazywać się również umiejętnościami zdobytymi wcześniej. Podstawa programowa dla klas VII–VIII szczególnie akcentuje algorytmikę, programowanie, reprezentowanie informacji, pracę z arkuszem kalkulacyjnym, multimedia, strony internetowe, sieci komputerowe oraz etyczne korzystanie z informacji.

2. WYMAGANIA NA POSZCZEGÓLNE OCENY
OCENA CELUJĄCA – 6
Uczeń:
I. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów
· samodzielnie i twórczo analizuje złożone problemy informatyczne;
· poprawnie formułuje problem w postaci specyfikacji, określając dane, wyniki i warunki rozwiązania;
· samodzielnie opracowuje algorytmy i przedstawia je w różnych formach, np. w języku naturalnym, jako listę kroków lub schemat;
· sprawnie stosuje algorytmiczne podejście do rozwiązywania problemów;
· samodzielnie wykorzystuje algorytmy dotyczące liczb naturalnych, w tym badania podzielności liczb, wyodrębniania cyfr liczby oraz algorytm Euklidesa;
· sprawnie stosuje algorytmy wyszukiwania i porządkowania danych;
· potrafi wyjaśnić zasadę działania stosowanych algorytmów i ocenić ich przydatność;
· zna i poprawnie wykorzystuje sposoby reprezentowania informacji w komputerze;
· swobodnie posługuje się systemem binarnym oraz zna znaczenie kodowania znaków, w tym ASCII;
· potrafi samodzielnie analizować sposób reprezentowania liczb, znaków i tekstów w komputerze.
II. Programowanie
· samodzielnie projektuje, tworzy, testuje i modyfikuje programy;
· sprawnie posługuje się tekstowym językiem programowania wykorzystywanym na zajęciach;
· poprawnie stosuje zmienne, stałe, tablice, instrukcje wejścia i wyjścia;
· sprawnie stosuje wyrażenia arytmetyczne i logiczne;
· bezbłędnie wykorzystuje instrukcje warunkowe i iteracyjne;
· tworzy i wykorzystuje funkcje;
· potrafi dzielić złożony problem na mniejsze problemy i tworzyć program etapami;
· samodzielnie wykrywa i poprawia błędy w programie;
· testuje program w różnych przypadkach i ocenia poprawność jego działania;
· potrafi wyjaśnić sposób działania własnego programu;
· tworzy własne, rozbudowane rozwiązania wykraczające poza podstawowe ćwiczenia;
· potrafi sterować robotem lub obiektem na ekranie, jeżeli środowisko pracy szkoły umożliwia takie działania.
III. Aplikacje komputerowe i multimedia
· samodzielnie i twórczo wykorzystuje edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne, programy graficzne i prezentacyjne;
· tworzy estetyczne i funkcjonalne dokumenty dostosowane do ich przeznaczenia;
· poprawnie stosuje style, formatowanie, tabele, obrazy, symbole i inne elementy dokumentu;
· tworzy dłuższe dokumenty, prawidłowo dzieląc je na strony;
· samodzielnie tworzy i obrabia materiały graficzne, zdjęcia, filmy, dźwięki lub animacje;
· sprawnie wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwiązywania problemów matematycznych i praktycznych;
· stosuje podstawowe funkcje arkusza kalkulacyjnego;
· bezbłędnie stosuje adresowanie względne, bezwzględne i mieszane;
· sortuje i filtruje dane;
· dobiera właściwy rodzaj wykresu do przedstawianych danych;
· interpretuje wyniki przedstawione w tabelach i na wykresach;
· tworzy rozbudowane prezentacje multimedialne;
· tworzy prostą, funkcjonalną stronę internetową zawierającą tekst i grafikę;
· potrafi dobrać format pliku do sposobu jego wykorzystania;
· przygotowuje dokumenty do prawidłowego wydruku.
IV. Sieci komputerowe i Internet
· wyjaśnia zasady funkcjonowania sieci komputerowych i Internetu;
· poprawnie posługuje się terminologią informatyczną;
· świadomie korzysta z usług i zasobów sieciowych;
· skutecznie wyszukuje informacje, wykorzystując różne strategie wyszukiwania;
· potrafi ocenić wiarygodność i aktualność znalezionych informacji;
· rozpoznaje dezinformację, manipulację i nierzetelne źródła;
· potrafi wskazać źródła wykorzystanych informacji;
· świadomie korzysta z otwartych zasobów edukacyjnych.
V. Kompetencje społeczne
· aktywnie i odpowiedzialnie uczestniczy w pracy zespołowej;
· pełni różne role podczas realizacji projektów;
· samodzielnie organizuje własną pracę;
· pomaga innym uczniom w rozwiązywaniu problemów informatycznych;
· potrafi zaprezentować i uzasadnić przyjęte rozwiązanie;
· konstruktywnie ocenia efekty własnej i zespołowej pracy;
· wykazuje inicjatywę i kreatywność.
VI. Bezpieczeństwo, prawo i etyka
· świadomie i odpowiedzialnie korzysta z technologii cyfrowych;
· zna i stosuje zasady ochrony danych osobowych i prywatności;
· rozumie zagadnienie cyfrowej tożsamości;
· zna zagrożenia występujące w środowisku cyfrowym i potrafi wskazać sposoby ochrony przed nimi;
· przestrzega praw autorskich;
· rozróżnia podstawowe typy licencji na oprogramowanie i zasoby internetowe;
· potrafi wyjaśnić zasady legalnego korzystania z materiałów dostępnych w Internecie;
· przestrzega zasad netykiety;
· odpowiedzialnie i etycznie wykorzystuje informacje.
Uczeń na ocenę celującą nie tylko opanował wszystkie wymagania podstawy programowej, ale również samodzielnie, twórczo i świadomie wykorzystuje wiedzę informatyczną do rozwiązywania problemów oraz podejmuje zadania wykraczające poza podstawowy zakres programu.

OCENA BARDZO DOBRA – 5
Uczeń:
· bardzo dobrze analizuje problemy i potrafi zaplanować sposób ich rozwiązania;
· poprawnie formułuje specyfikację problemu;
· przedstawia algorytmy w postaci listy kroków lub w języku naturalnym;
· poprawnie stosuje algorytmy na liczbach naturalnych;
· zna i stosuje algorytm Euklidesa;
· poprawnie wykonuje wyszukiwanie i porządkowanie danych;
· zna zasady reprezentowania liczb, znaków i tekstów w komputerze;
· zna system binarny i podstawy kodowania znaków;
· samodzielnie tworzy i testuje programy;
· poprawnie stosuje zmienne, tablice, funkcje, instrukcje warunkowe i iteracyjne;
· potrafi znaleźć i poprawić większość błędów w programie;
· sprawnie posługuje się edytorem tekstu;
· tworzy poprawnie sformatowane dokumenty;
· sprawnie korzysta z arkusza kalkulacyjnego;
· stosuje funkcje, adresowanie względne, bezwzględne i mieszane;
· sortuje i filtruje dane oraz tworzy odpowiednie wykresy;
· tworzy estetyczne prezentacje multimedialne;
· potrafi stworzyć prostą stronę internetową;
· wykonuje podstawową obróbkę zdjęć, filmów i innych materiałów multimedialnych;
· zapisuje pracę w odpowiednim formacie i przygotowuje ją do wydruku;
· sprawnie wyszukuje informacje w Internecie;
· potrafi ocenić wiarygodność źródła informacji;
· zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
· przestrzega praw autorskich i zasad ochrony prywatności;
· zna podstawowe rodzaje licencji;
· aktywnie współpracuje w grupie;
· odpowiedzialnie realizuje powierzone zadania.

OCENA DOBRA – 4
Uczeń:
· poprawnie rozumie podstawowe problemy informatyczne;
· potrafi określić dane i wyniki problemu;
· przedstawia proste algorytmy w postaci kolejnych kroków;
· stosuje poznane algorytmy na liczbach naturalnych;
· zna podstawową zasadę działania algorytmu Euklidesa;
· wykonuje proste zadania związane z wyszukiwaniem i porządkowaniem danych;
· zna podstawowe sposoby reprezentowania informacji w komputerze;
· rozumie ideę systemu binarnego;
· zna podstawowe zasady kodowania znaków;
· tworzy proste programy z wykorzystaniem poznanych instrukcji;
· stosuje zmienne, instrukcje warunkowe i pętle;
· potrafi wykorzystać funkcje w prostych programach;
· testuje program i przy pomocy nauczyciela usuwa błędy;
· sprawnie posługuje się edytorem tekstu;
· tworzy dokumenty zawierające tekst, grafikę i tabele;
· wykonuje podstawowe obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym;
· korzysta z prostych funkcji;
· stosuje adresowanie względne i zna zastosowanie adresowania bezwzględnego;
· tworzy podstawowe wykresy;
· potrafi sortować i filtrować dane;
· tworzy poprawne prezentacje multimedialne;
· wykonuje podstawową obróbkę zdjęć lub innych materiałów multimedialnych;
· potrafi stworzyć prostą stronę internetową według instrukcji;
· zapisuje pliki w odpowiednich formatach;
· wyszukuje informacje w Internecie;
· potrafi wskazać podstawowe cechy wiarygodnego źródła;
· zna zasady bezpieczeństwa w sieci;
· przestrzega zasad ochrony danych i praw autorskich;
· zna podstawowe zasady netykiety;
· współpracuje z innymi podczas realizacji projektu.

OCENA DOSTATECZNA – 3
Uczeń:
· rozumie podstawowe pojęcia informatyczne;
· z pomocą nauczyciela potrafi określić problem i sposób jego rozwiązania;
· potrafi zapisać prosty algorytm w postaci kolejnych kroków;
· zna podstawowe algorytmy omawiane na lekcjach;
· rozpoznaje zastosowanie algorytmu Euklidesa;
· zna podstawowe pojęcia związane z systemem binarnym;
· zna podstawowe sposoby reprezentowania danych w komputerze;
· tworzy proste programy według podanego przykładu;
· stosuje podstawowe instrukcje warunkowe i iteracyjne;
· wykorzystuje zmienne w prostych programach;
· z pomocą nauczyciela testuje program i poprawia błędy;
· wykonuje podstawowe operacje w edytorze tekstu;
· tworzy prosty dokument tekstowy;
· wstawia do dokumentu obraz i tabelę;
· wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym;
· korzysta z podstawowych funkcji arkusza;
· tworzy prosty wykres;
· potrafi uporządkować dane według wskazanego kryterium;
· tworzy prostą prezentację multimedialną;
· wykonuje proste czynności związane z obróbką grafiki lub multimediów;
· potrafi wykonać prostą stronę internetową według instrukcji;
· zapisuje i otwiera pliki;
· wyszukuje informacje przy użyciu wyszukiwarki internetowej;
· zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
· wie, że należy chronić dane osobowe i hasła;
· rozumie pojęcie praw autorskich;
· zna podstawowe zasady zachowania w sieci;
· wykonuje powierzone zadania, korzystając z instrukcji nauczyciela.

OCENA DOPUSZCZAJĄCA – 2
Uczeń:
· zna podstawowe pojęcia związane z informatyką;
· przy pomocy nauczyciela potrafi wykonać proste zadanie informatyczne;
· rozumie pojęcie algorytmu;
· potrafi wskazać kolejne kroki prostego algorytmu;
· rozpoznaje podstawowe sposoby przedstawiania algorytmów;
· zna podstawowe pojęcia dotyczące programowania;
· potrafi uruchomić i wykonać prosty program;
· z pomocą nauczyciela tworzy bardzo prosty program;
· rozpoznaje podstawowe instrukcje warunkowe i iteracyjne;
· potrafi wprowadzić dane do arkusza kalkulacyjnego;
· wykonuje proste działania matematyczne w arkuszu;
· potrafi wprowadzić tekst do edytora tekstu i podstawowo go sformatować;
· potrafi wstawić obraz lub tabelę do dokumentu;
· tworzy bardzo prostą prezentację;
· potrafi zapisać swoją pracę i otworzyć zapisany plik;
· z pomocą nauczyciela wyszukuje informacje w Internecie;
· zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu;
· wie, że nie należy udostępniać osobom nieuprawnionym haseł i danych osobowych;
· wie, że materiały znalezione w Internecie mogą być chronione prawem autorskim;
· podejmuje próbę współpracy z innymi uczniami;
· wykonuje podstawowe polecenia nauczyciela.
Ocena dopuszczająca oznacza, że uczeń opanował wiadomości i umiejętności konieczne do kontynuowania nauki informatyki oraz potrafi, choć często z pomocą nauczyciela, wykonać podstawowe zadania.

OCENA NIEDOSTATECZNA – 1
Uczeń:
· nie opanował podstawowych wiadomości i umiejętności określonych w wymaganiach dla klasy VIII;
· nie rozumie podstawowych pojęć informatycznych;
· nie potrafi, nawet przy pomocy nauczyciela, określić kolejnych kroków prostego algorytmu;
· nie potrafi wykonać podstawowych ćwiczeń programistycznych;
· nie rozpoznaje podstawowych instrukcji programowania;
· nie potrafi wykonać prostych obliczeń w arkuszu kalkulacyjnym;
· nie potrafi stworzyć podstawowego dokumentu tekstowego;
· nie potrafi przygotować prostej prezentacji;
· nie potrafi zapisać lub odczytać własnej pracy;
· nie potrafi wyszukać podstawowych informacji w Internecie;
· nie zna lub nie stosuje podstawowych zasad bezpieczeństwa cyfrowego;
· nie rozumie znaczenia ochrony danych osobowych i prywatności;
· nie przestrzega zasad prawa autorskiego i etyki cyfrowej;
· nie podejmuje prób wykonania powierzonych zadań;
· nie korzysta z udzielanych wskazówek i pomocy;
· braki w wiadomościach i umiejętnościach uniemożliwiają mu dalsze zdobywanie wiedzy i umiejętności informatycznych.

3. KRYTERIA OGÓLNE OCENIANIA
Przy ustalaniu oceny z informatyki nauczyciel bierze pod uwagę przede wszystkim:
1. stopień opanowania wiadomości i umiejętności określonych w podstawie programowej;
1. samodzielność wykonywania zadań;
1. poprawność wykonywanych ćwiczeń praktycznych;
1. umiejętność wykorzystania wiedzy informatycznej w praktyce;
1. umiejętność rozwiązywania problemów;
1. logiczne i algorytmiczne myślenie;
1. umiejętność programowania;
1. sprawność posługiwania się aplikacjami komputerowymi;
1. umiejętność wyszukiwania i krytycznej oceny informacji;
1. przestrzeganie zasad bezpieczeństwa i higieny pracy;
1. przestrzeganie praw autorskich i zasad etyki cyfrowej;
1. umiejętność współpracy i komunikacji podczas realizacji projektów;
1. systematyczność i zaangażowanie;
1. kreatywność i samodzielność w rozwiązywaniu problemów.
Ważna zasada
Ocena z informatyki powinna przede wszystkim uwzględniać umiejętność praktycznego wykorzystania wiedzy, a nie wyłącznie znajomość terminologii. Szczególne znaczenie mają: samodzielne rozwiązywanie problemów, programowanie, praca z arkuszem kalkulacyjnym, tworzenie dokumentów i prezentacji, analiza informacji oraz bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii.
Wymagania powinny być dostosowywane do indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz możliwości psychofizycznych ucznia, zgodnie z obowiązującymi przepisami.
