[bookmark: wymagania-edukacyjne-z-informatyki]WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI
[bookmark: klasa-7-szkoły-podstawowej]KLASA 7 SZKOŁY PODSTAWOWEJ
[bookmark: cele-kształcenia]1. Cele kształcenia
W klasie 7 uczeń rozwija umiejętności w zakresie:
· logicznego, abstrakcyjnego i algorytmicznego myślenia;
· analizowania i rozwiązywania problemów z wykorzystaniem komputera;
· programowania i testowania programów;
· posługiwania się arkuszem kalkulacyjnym, edytorem tekstu, programem do tworzenia prezentacji i narzędziami multimedialnymi;
· korzystania z sieci komputerowych i Internetu;
· wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej oceny informacji;
· pracy indywidualnej i zespołowej nad projektami;
· bezpiecznego, odpowiedzialnego i etycznego korzystania z technologii cyfrowych.
Wymagania mają charakter narastający – uczeń uzyskujący wyższą ocenę powinien spełniać również wymagania określone dla ocen niższych. Podstawa programowa dla klas VII–VIII zakłada m.in. formułowanie problemu w postaci specyfikacji, stosowanie podstawowych algorytmów, programowanie z użyciem zmiennych, tablic, instrukcji warunkowych i iteracyjnych oraz funkcji, a także wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego, tworzenie prezentacji i prostej strony internetowej.

[bookmark: wymagania-na-poszczególne-oceny]2. Wymagania na poszczególne oceny
[bookmark: ocena-celująca-6]OCENA CELUJĄCA – 6
Uczeń:
[bookmark: X91ec4bc8e98cb7c1d936ca4c051ad82f64839ba]A. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów
· samodzielnie i twórczo analizuje złożone problemy informatyczne;
· prawidłowo formułuje problem, określając dane wejściowe, oczekiwane wyniki i ograniczenia;
· samodzielnie projektuje algorytmy prowadzące do rozwiązania problemu;
· przedstawia algorytmy w różnych formach, np. za pomocą listy kroków, schematu blokowego lub pseudokodu;
· dobiera efektywny sposób rozwiązania problemu;
· samodzielnie analizuje poprawność i efektywność opracowanego rozwiązania;
· stosuje algorytmy wyszukiwania i porządkowania;
· zna i potrafi zastosować algorytm Euklidesa;
· potrafi badać podzielność liczb i wykonywać operacje na cyfrach liczby;
· rozumie sposób reprezentowania informacji w komputerze, w tym system binarny, kody znaków i wartości logiczne;
· potrafi wyjaśnić, w jaki sposób komputer reprezentuje liczby, tekst i inne informacje.
[bookmark: b.-programowanie]B. Programowanie
· samodzielnie projektuje, tworzy, testuje i modyfikuje programy;
· sprawnie posługuje się wybranym tekstowym językiem programowania;
· stosuje zmienne, stałe, instrukcje wejścia i wyjścia;
· stosuje wyrażenia arytmetyczne i logiczne;
· sprawnie wykorzystuje instrukcje warunkowe i iteracyjne;
· stosuje funkcje i tablice;
· potrafi podzielić większy problem na mniejsze zadania;
· samodzielnie wyszukuje i poprawia błędy w programie;
· potrafi wyjaśnić działanie stworzonego programu;
· modyfikuje gotowy program i rozbudowuje go o nowe funkcjonalności;
· tworzy własne, oryginalne projekty programistyczne;
· potrafi wykorzystać programowanie do rozwiązania problemów z innych przedmiotów.
[bookmark: c.-arkusz-kalkulacyjny]C. Arkusz kalkulacyjny
· bardzo sprawnie posługuje się arkuszem kalkulacyjnym;
· stosuje formuły i funkcje odpowiednie do rodzaju zadania;
· prawidłowo stosuje adresowanie względne, bezwzględne i mieszane;
· samodzielnie porządkuje, filtruje i analizuje dane;
· tworzy różne typy wykresów i właściwie dobiera je do prezentowanych danych;
· interpretuje wyniki obliczeń;
· potrafi przygotować arkusz służący do rozwiązania praktycznego problemu;
· wykorzystuje arkusz do obliczeń matematycznych, statystycznych i związanych z życiem codziennym;
· potrafi zaprojektować przejrzysty i funkcjonalny arkusz.
[bookmark: d.-dokumenty-i-multimedia]D. Dokumenty i multimedia
· samodzielnie tworzy rozbudowane dokumenty tekstowe;
· stosuje zaawansowane możliwości formatowania dokumentu;
· prawidłowo wykorzystuje tabele, obrazy, symbole i elementy graficzne;
· tworzy estetyczne i funkcjonalne prezentacje multimedialne;
· właściwie dobiera tekst, grafikę, animacje i inne elementy do treści prezentacji;
· dokonuje podstawowej obróbki zdjęć, filmów i innych materiałów cyfrowych;
· tworzy prostą stronę internetową zawierającą tekst i grafikę;
· zapisuje i eksportuje dokumenty w odpowiednich formatach.
[bookmark: e.-internet-i-sieci]E. Internet i sieci
· wyjaśnia zasady funkcjonowania sieci komputerowych i Internetu;
· posługuje się poprawną terminologią informatyczną;
· sprawnie wyszukuje informacje w Internecie;
· krytycznie ocenia wiarygodność informacji i źródeł;
· potrafi rozpoznać dezinformację, manipulację i niewiarygodne źródła;
· zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
· świadomie dba o cyfrowy ślad i własną tożsamość cyfrową.
[bookmark: f.-bezpieczeństwo-i-etyka]F. Bezpieczeństwo i etyka
· bardzo dobrze zna zasady ochrony danych osobowych i prywatności;
· rozumie znaczenie własności intelektualnej;
· rozpoznaje różne rodzaje licencji;
· korzysta z materiałów zgodnie z prawem;
· prawidłowo podaje źródła wykorzystanych materiałów;
· zna zagrożenia wynikające z korzystania z Internetu i potrafi wskazać sposoby ich ograniczania;
· odpowiedzialnie i etycznie korzysta z technologii cyfrowych.
[bookmark: g.-praca-projektowa]G. Praca projektowa
· aktywnie i odpowiedzialnie uczestniczy w projektach;
· często podejmuje inicjatywę i proponuje własne rozwiązania;
· potrafi planować pracę własną i zespołu;
· dzieli się wiedzą i pomaga innym;
· prezentuje efekty pracy w sposób jasny, ciekawy i profesjonalny;
· potrafi samodzielnie zdobywać nową wiedzę informatyczną.
Uczeń otrzymuje ocenę celującą, gdy wyraźnie wykracza poza wymagania programowe, samodzielnie i twórczo wykorzystuje wiedzę oraz umiejętności informatyczne i potrafi zastosować je w nowych sytuacjach.

[bookmark: ocena-bardzo-dobra-5]OCENA BARDZO DOBRA – 5
Uczeń:
· bardzo dobrze analizuje problemy i dobiera sposoby ich rozwiązania;
· prawidłowo określa dane wejściowe i wyniki problemu;
· tworzy poprawne algorytmy i przedstawia je w wymaganej formie;
· zna i stosuje podstawowe algorytmy wyszukiwania i porządkowania;
· zna zasadę działania algorytmu Euklidesa;
· zna podstawowe sposoby reprezentowania informacji w komputerze;
· samodzielnie tworzy i testuje programy;
· prawidłowo stosuje zmienne, instrukcje warunkowe i iteracyjne, funkcje oraz tablice;
· potrafi znaleźć i poprawić typowe błędy w programie;
· wyjaśnia działanie własnego programu;
· bardzo dobrze posługuje się arkuszem kalkulacyjnym;
· stosuje podstawowe funkcje i formuły;
· prawidłowo stosuje adresowanie względne, bezwzględne i mieszane;
· tworzy, formatuje i interpretuje wykresy;
· sortuje i filtruje dane;
· tworzy poprawne i estetyczne dokumenty tekstowe;
· przygotowuje prezentacje multimedialne dostosowane do tematu;
· wykonuje podstawową obróbkę zdjęć i filmów;
· tworzy prostą stronę internetową;
· sprawnie wyszukuje informacje w Internecie;
· potrafi ocenić wiarygodność źródła;
· zna zasady działania podstawowych sieci komputerowych;
· przestrzega zasad bezpieczeństwa i higieny pracy;
· zna zasady ochrony prywatności i własności intelektualnej;
· rozróżnia podstawowe rodzaje licencji;
· aktywnie współpracuje w grupie i odpowiedzialnie wykonuje powierzone zadania.

[bookmark: ocena-dobra-4]OCENA DOBRA – 4
Uczeń:
· poprawnie analizuje typowe problemy informatyczne;
· potrafi określić podstawowe dane i wyniki problemu;
· tworzy proste algorytmy rozwiązujące typowe problemy;
· przedstawia algorytm w postaci listy kroków;
· zna podstawowe algorytmy wyszukiwania i porządkowania;
· zna ogólną zasadę działania algorytmu Euklidesa;
· zna podstawowe informacje dotyczące systemu binarnego;
· potrafi napisać prosty program;
· stosuje zmienne i podstawowe instrukcje;
· wykorzystuje instrukcje warunkowe i iteracyjne w prostych programach;
· korzysta z funkcji i tablic w zakresie poznanym na lekcjach;
· potrafi przetestować program i poprawić wskazane błędy;
· sprawnie wykonuje podstawowe obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym;
· stosuje proste funkcje i formuły;
· zna zasady stosowania adresowania względnego i bezwzględnego;
· tworzy podstawowe wykresy;
· sortuje i filtruje dane według instrukcji;
· tworzy poprawnie sformatowane dokumenty tekstowe;
· przygotowuje prezentację zawierającą tekst i grafikę;
· wykonuje proste operacje na plikach multimedialnych;
· tworzy prostą stronę internetową według instrukcji;
· potrafi znaleźć potrzebne informacje w Internecie;
· zna podstawowe zasady oceny wiarygodności informacji;
· zna podstawowe zasady funkcjonowania Internetu;
· przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu;
· zna pojęcia związane z prywatnością, prawem autorskim i licencjami;
· współpracuje z innymi podczas wykonywania zadań.

[bookmark: ocena-dostateczna-3]OCENA DOSTATECZNA – 3
Uczeń:
· rozumie podstawowe pojęcia informatyczne;
· potrafi wskazać problem wymagający rozwiązania;
· z pomocą nauczyciela określa dane wejściowe i oczekiwany wynik;
· tworzy prosty algorytm według podanego wzoru;
· zna podstawowe pojęcia związane z algorytmami;
· rozumie podstawowe zasady działania algorytmu Euklidesa;
· zna pojęcie systemu binarnego;
· potrafi wykonać prosty program według instrukcji;
· stosuje podstawowe zmienne i instrukcje;
· potrafi wykorzystać instrukcję warunkową lub pętlę w prostym programie;
· z pomocą nauczyciela poprawia błędy w programie;
· wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego;
· wykonuje podstawowe obliczenia;
· korzysta z prostych funkcji;
· formatuje komórki;
· tworzy prosty wykres;
· wykonuje sortowanie i filtrowanie danych według instrukcji;
· tworzy prosty dokument tekstowy;
· formatuje tekst, wstawia obraz i tabelę;
· przygotowuje prostą prezentację multimedialną;
· wykonuje podstawowe operacje na zdjęciach lub innych materiałach cyfrowych;
· wyszukuje informacje w Internecie według podanych wskazówek;
· zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z sieci;
· rozumie znaczenie ochrony danych osobowych;
· zna pojęcie prawa autorskiego;
· zna podstawowe rodzaje zagrożeń internetowych;
· potrafi pracować w grupie, wykonując powierzone zadania.

[bookmark: ocena-dopuszczająca-2]OCENA DOPUSZCZAJĄCA – 2
Uczeń:
· posiada podstawowe wiadomości i umiejętności niezbędne do dalszego kształcenia informatycznego;
· z pomocą nauczyciela wykonuje proste zadania;
· rozpoznaje podstawowe pojęcia informatyczne;
· potrafi uporządkować proste czynności w odpowiedniej kolejności;
· z pomocą nauczyciela zapisuje prosty algorytm;
· rozumie, że algorytm jest sposobem rozwiązania określonego problemu;
· zna podstawowe pojęcia związane z programowaniem;
· z pomocą nauczyciela tworzy bardzo prosty program;
· potrafi wykonać proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym;
· wprowadza dane do tabeli;
· wykonuje podstawowe formatowanie;
· z pomocą nauczyciela tworzy prosty wykres;
· potrafi utworzyć i zapisać dokument tekstowy;
· wykonuje podstawowe czynności związane z formatowaniem tekstu;
· potrafi przygotować kilka slajdów prostej prezentacji;
· korzysta z wyszukiwarki internetowej;
· zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
· rozumie potrzebę ochrony hasła i danych osobowych;
· wie, że nie wszystkie informacje znalezione w Internecie są wiarygodne;
· zna pojęcie praw autorskich;
· z pomocą nauczyciela wykonuje powierzone zadania;
· podejmuje próby samodzielnej pracy i współpracy z zespołem.
Uczeń otrzymuje ocenę dopuszczającą, jeżeli jego wiadomości i umiejętności są niewielkie, ale umożliwiają mu dalsze zdobywanie wiedzy i rozwijanie podstawowych kompetencji informatycznych.

[bookmark: ocena-niedostateczna-1]OCENA NIEDOSTATECZNA – 1
Uczeń:
· nie opanował wiadomości i umiejętności koniecznych do kontynuowania nauki informatyki;
· nie rozumie podstawowych pojęć i zasad omawianych na lekcjach;
· nie potrafi, nawet z pomocą nauczyciela, rozwiązać prostego problemu informatycznego;
· nie potrafi ułożyć prostego algorytmu;
· nie rozumie podstawowych zasad programowania;
· nie potrafi wykonać prostego programu nawet według instrukcji;
· nie potrafi wykonać podstawowych obliczeń w arkuszu kalkulacyjnym;
· nie potrafi wprowadzić i odpowiednio zapisać danych;
· nie potrafi utworzyć prostego dokumentu lub prezentacji;
· nie potrafi korzystać z podstawowych narzędzi informatycznych;
· nie potrafi wyszukać informacji przy użyciu wyszukiwarki internetowej;
· nie zna podstawowych zasad bezpiecznego korzystania z Internetu;
· nie przestrzega zasad ochrony danych osobowych i prywatności;
· nie respektuje zasad prawa autorskiego;
· nie wykonuje powierzonych zadań;
· nie podejmuje prób uzupełnienia braków;
· nie wykazuje postępów mimo udzielanej pomocy i podejmowanych przez nauczyciela działań wspierających.
Ocena niedostateczna oznacza, że uczeń nie opanował podstawowych wiadomości i umiejętności określonych w wymaganiach koniecznych i nie jest w stanie, nawet przy pomocy nauczyciela, wykonać zadań o elementarnym stopniu trudności.

[bookmark: obszary-oceniania]3. Obszary oceniania
W klasie 7 ocenie mogą podlegać w szczególności:
1. Algorytmika i rozwiązywanie problemów
· analiza problemu,
· projektowanie algorytmów,
· przedstawianie algorytmów,
· dobór sposobu rozwiązania.
1. Programowanie
· tworzenie programów,
· stosowanie zmiennych,
· instrukcji warunkowych i iteracyjnych,
· funkcji i tablic,
· testowanie i poprawianie programów.
1. Arkusz kalkulacyjny
· wprowadzanie i formatowanie danych,
· formuły i funkcje,
· adresowanie komórek,
· sortowanie i filtrowanie,
· tworzenie i interpretacja wykresów.
1. Dokumenty i prezentacje
· formatowanie tekstu,
· tworzenie tabel i dokumentów wielostronicowych,
· wykorzystanie grafiki,
· tworzenie prezentacji multimedialnych.
1. Multimedia i strona internetowa
· podstawowa obróbka zdjęć i filmów,
· tworzenie prostej strony internetowej,
· dobór i prezentowanie materiałów cyfrowych.
1. Internet i sieci komputerowe
· zasady funkcjonowania sieci,
· wyszukiwanie informacji,
· ocena wiarygodności źródeł.
1. Bezpieczeństwo, etyka i prawo
· ochrona danych i prywatności,
· bezpieczeństwo cyfrowe,
· własność intelektualna,
· licencje,
· odpowiedzialne korzystanie z zasobów Internetu.
1. Praca indywidualna i zespołowa
· samodzielność,
· systematyczność,
· współpraca,
· realizacja projektów,
· prezentowanie rezultatów pracy.
[bookmark: uwaga-dotycząca-podstawy-programowej][bookmark: _GoBack]
