[bookmark: X0e5aa06d655bdd2e3b057e1ceef85843cffa9fd]WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI – KLASA 5 SZKOŁY PODSTAWOWEJ
[bookmark: podstawa-opracowania]Podstawa opracowania
Wymagania edukacyjne opracowano zgodnie z podstawą programową kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej w zakresie przedmiotu informatyka, dla klas IV–VI. Uwzględniają one pięć głównych obszarów kształcenia: rozumienie i rozwiązywanie problemów, programowanie, posługiwanie się komputerem i sieciami, rozwijanie kompetencji społecznych oraz przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa.
Ocena ucznia uwzględnia nie tylko zakres opanowanych wiadomości, ale również samodzielność, umiejętność praktycznego wykorzystania zdobytej wiedzy, logiczne i algorytmiczne myślenie, kreatywność, systematyczność, aktywność oraz przestrzeganie zasad bezpiecznej i odpowiedzialnej pracy z technologią.

[bookmark: ocena-celująca-6]OCENA CELUJĄCA – 6
Uczeń:
[bookmark: Xd69c70258643f7465a29a0798fd37f06f1114bc]1. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów
· bardzo sprawnie analizuje problemy i samodzielnie określa sposób ich rozwiązania;
· tworzy poprawne i logiczne sekwencje poleceń oraz algorytmy;
· potrafi przedstawić rozwiązanie problemu w kilku różnych formach;
· samodzielnie rozkłada złożony problem na mniejsze etapy;
· dostrzega zależności i prawidłowości oraz potrafi wykorzystać je do rozwiązania nowych problemów;
· sprawnie stosuje myślenie logiczne i algorytmiczne również w zadaniach nietypowych;
· samodzielnie wyszukuje błędy w przygotowanym algorytmie i poprawia je;
· potrafi uzasadnić wybór określonego sposobu rozwiązania.
[bookmark: programowanie]2. Programowanie
· samodzielnie projektuje, tworzy i testuje programy w wizualnym języku programowania;
· sprawnie wykorzystuje instrukcje sekwencyjne, warunkowe, iteracyjne oraz zdarzenia;
· tworzy własne historyjki, animacje, gry lub programy rozwiązujące określone problemy;
· potrafi przewidzieć działanie programu przed jego uruchomieniem;
· samodzielnie wykrywa i usuwa błędy w programie;
· wyjaśnia sposób działania stworzonego programu;
· potrafi zmodyfikować istniejący program i dostosować go do nowych wymagań;
· podejmuje samodzielne próby rozwiązywania problemów programistycznych wykraczających poza podstawowe wymagania;
· twórczo wykorzystuje programowanie do realizacji własnych pomysłów.
[bookmark: edytor-tekstu]3. Edytor tekstu
· bardzo sprawnie tworzy i formatuje dokumenty tekstowe;
· dobiera rodzaj i wielkość czcionki odpowiednio do przeznaczenia dokumentu;
· poprawnie formatuje akapity, stosuje wyrównanie, odstępy i listy;
· tworzy i formatuje tabele;
· swobodnie wstawia i formatuje obrazy, kształty oraz inne elementy;
· tworzy estetyczne i przejrzyste dokumenty według własnego projektu;
· potrafi przygotować dokument zgodnie z określonymi wymaganiami;
· świadomie stosuje zasady estetycznej i czytelnej prezentacji informacji.
[bookmark: grafika-komputerowa]4. Grafika komputerowa
· samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje graficzne;
· sprawnie korzysta z podstawowych narzędzi edytora grafiki;
· przekształca, kopiuje, wycina, zmienia rozmiar i rozmieszczenie elementów graficznych;
· łączy grafikę z tekstem;
· świadomie dobiera elementy graficzne do treści i celu pracy;
· potrafi wykonać grafikę na podstawie własnego pomysłu;
· dba o estetykę, kompozycję i czytelność pracy.
[bookmark: arkusz-kalkulacyjny]5. Arkusz kalkulacyjny
· samodzielnie wprowadza i porządkuje dane w arkuszu;
· poprawnie stosuje proste formuły i wykonuje obliczenia;
· sprawnie formatuje komórki;
· dobiera właściwy sposób prezentacji danych;
· tworzy i interpretuje wykresy;
· samodzielnie wykorzystuje arkusz do rozwiązywania praktycznych problemów;
· potrafi zauważyć i poprawić błędy w formułach lub danych.
[bookmark: prezentacje-multimedialne]6. Prezentacje multimedialne
· samodzielnie tworzy atrakcyjne, logiczne i estetyczne prezentacje;
· właściwie łączy tekst, grafikę i inne elementy multimedialne;
· dobiera układ slajdów odpowiednio do tematu;
· stosuje zasady czytelnej prezentacji informacji;
· potrafi samodzielnie zaprojektować prezentację od początku do końca;
· prezentuje swoją pracę w sposób uporządkowany i komunikatywny.
[bookmark: informacje-internet-i-chmura]7. Informacje, Internet i chmura
· sprawnie wyszukuje informacje potrzebne do realizacji zadania;
· potrafi porównywać informacje pochodzące z różnych źródeł;
· rozpoznaje informacje niewiarygodne lub podejrzane;
· prawidłowo organizuje pliki i foldery;
· sprawnie korzysta z przestrzeni dyskowej i narzędzi dostępnych w chmurze;
· odpowiedzialnie udostępnia pliki i informacje;
· potrafi samodzielnie zorganizować materiały potrzebne do wykonania projektu.
[bookmark: bezpieczeństwo-prawo-i-etyka]8. Bezpieczeństwo, prawo i etyka
· doskonale zna i stosuje zasady bezpiecznej pracy z komputerem i Internetem;
· rozumie znaczenie ochrony danych osobowych i prywatności;
· zna zagrożenia związane z Internetem i potrafi wskazać sposoby ochrony przed nimi;
· przestrzega praw autorskich;
· prawidłowo podaje źródła wykorzystywanych materiałów;
· stosuje zasady netykiety;
· odpowiedzialnie korzysta z technologii cyfrowych.
[bookmark: praca-samodzielna-i-zespołowa]9. Praca samodzielna i zespołowa
· pracuje bardzo samodzielnie i twórczo;
· jest aktywny na lekcjach;
· podejmuje dodatkowe zadania i projekty;
· chętnie pomaga innym uczniom;
· bardzo dobrze współpracuje w grupie;
· potrafi zaplanować i zorganizować własną pracę;
· wykazuje szczególne zainteresowanie informatyką.

[bookmark: ocena-bardzo-dobra-5]OCENA BARDZO DOBRA – 5
Uczeń:
· samodzielnie analizuje problemy i dobiera właściwy sposób ich rozwiązania;
· poprawnie tworzy proste algorytmy i sekwencje poleceń;
· sprawnie posługuje się komputerem i podstawowymi urządzeniami cyfrowymi;
· samodzielnie tworzy programy w wizualnym środowisku programistycznym;
· wykorzystuje instrukcje sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne oraz zdarzenia;
· potrafi przetestować program i poprawić podstawowe błędy;
· bardzo dobrze posługuje się edytorem tekstu;
· tworzy dokumenty zawierające tekst, grafikę, tabele i listy;
· sprawnie korzysta z podstawowych narzędzi edytora grafiki;
· poprawnie tworzy i formatuje arkusze kalkulacyjne;
· stosuje proste formuły i tworzy wykresy;
· samodzielnie tworzy krótkie prezentacje multimedialne;
· sprawnie wyszukuje potrzebne informacje w Internecie;
· właściwie organizuje pliki i foldery;
· potrafi korzystać z podstawowych narzędzi pracy w chmurze;
· zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
· przestrzega zasad ochrony danych osobowych i prywatności;
· respektuje prawa autorskie i zasady netykiety;
· aktywnie uczestniczy w pracy zespołowej;
· wykonuje zadania samodzielnie, starannie i systematycznie.

[bookmark: ocena-dobra-4]OCENA DOBRA – 4
Uczeń:
· rozumie podstawowe zasady logicznego i algorytmicznego rozwiązywania problemów;
· potrafi ułożyć prostą sekwencję poleceń;
· z niewielką pomocą nauczyciela tworzy prosty algorytm;
· poprawnie wykonuje podstawowe zadania programistyczne;
· zna i stosuje podstawowe instrukcje wykorzystywane w programowaniu wizualnym;
· potrafi uruchomić program i znaleźć podstawowe błędy;
· poprawnie posługuje się edytorem tekstu;
· formatuje tekst, tworzy listy i tabele;
· wstawia grafikę do dokumentu i dokonuje podstawowych zmian jej wyglądu;
· wykonuje proste prace graficzne;
· poprawnie wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego;
· wykonuje proste obliczenia z wykorzystaniem formuł;
· tworzy podstawowe wykresy;
· tworzy prezentację zawierającą tekst i grafikę;
· wyszukuje informacje w Internecie;
· potrafi zapisać i uporządkować pliki w folderach;
· zna podstawowe zasady korzystania z chmury;
· zna zasady bezpiecznej pracy przy komputerze;
· rozumie konieczność ochrony swoich danych i prywatności;
· zna podstawowe zasady prawa autorskiego i netykiety;
· współpracuje z innymi podczas realizacji zadań;
· zazwyczaj pracuje samodzielnie i systematycznie.

[bookmark: ocena-dostateczna-3]OCENA DOSTATECZNA – 3
Uczeń:
· rozumie podstawowe pojęcia związane z informatyką;
· potrafi wykonać prostą sekwencję poleceń;
· z pomocą nauczyciela rozwiązuje proste problemy;
· zna podstawowe zasady tworzenia algorytmów;
· wykonuje proste ćwiczenia w wizualnym środowisku programowania;
· z pomocą nauczyciela tworzy prosty program;
· potrafi uruchomić i zapisać program;
· wykonuje podstawowe operacje w edytorze tekstu;
· potrafi napisać i sformatować krótki tekst;
· potrafi wstawić obraz do dokumentu;
· wykonuje proste zadania w edytorze grafiki;
· wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego;
· wykonuje proste obliczenia;
· z pomocą nauczyciela tworzy prosty wykres;
· tworzy krótką prezentację według podanego wzoru;
· potrafi wyszukać podstawowe informacje w Internecie;
· zapisuje pliki we wskazanym miejscu;
· rozpoznaje podstawowe zagrożenia związane z korzystaniem z Internetu;
· zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z komputera;
· wie, że należy chronić swoje dane i hasła;
· zna pojęcie praw autorskich;
· z pomocą nauczyciela wykonuje powierzone zadania;
· jego praca może wymagać kontroli i dodatkowych wskazówek nauczyciela.

[bookmark: ocena-dopuszczająca-2]OCENA DOPUSZCZAJĄCA – 2
Uczeń:
· posiada podstawowe wiadomości i umiejętności konieczne do dalszego kształcenia informatycznego;
· z pomocą nauczyciela uruchamia komputer i podstawowe programy;
· wykonuje proste czynności przy komputerze według instrukcji;
· potrafi otworzyć, zapisać i zamknąć dokument;
· z pomocą nauczyciela tworzy prosty dokument tekstowy;
· wykonuje podstawowe operacje związane z wpisywaniem i formatowaniem tekstu;
· z pomocą nauczyciela wykonuje prostą pracę graficzną;
· potrafi wprowadzić dane do arkusza kalkulacyjnego;
· wykonuje najprostsze obliczenia według podanego wzoru;
· z pomocą nauczyciela tworzy prostą prezentację;
· potrafi uruchomić przeglądarkę internetową i wyszukać wskazaną informację;
· potrafi zapisać pracę we wskazanym miejscu;
· zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu;
· rozumie, że nie należy udostępniać innym osobom swoich haseł i danych;
· zna podstawowe zasady właściwego zachowania w sieci;
· podejmuje próby wykonywania powierzonych zadań;
· wymaga częstej pomocy i instruktażu nauczyciela;
· mimo trudności podejmuje pracę i stara się ukończyć podstawowe zadania.

[bookmark: ocena-niedostateczna-1]OCENA NIEDOSTATECZNA – 1
Uczeń:
· nie opanował podstawowych wiadomości i umiejętności określonych w podstawie programowej, koniecznych do dalszego kształcenia;
· nie potrafi, nawet przy pomocy nauczyciela, wykonać najprostszych zadań informatycznych;
· nie zna podstawowych zasad obsługi komputera;
· nie potrafi samodzielnie uruchomić i wykorzystać podstawowych programów;
· nie wykonuje podstawowych operacji w edytorze tekstu, grafiki lub arkuszu kalkulacyjnym;
· nie potrafi wykonać prostych zadań według instrukcji;
· nie rozumie podstawowych pojęć związanych z algorytmami i programowaniem;
· nie potrafi zapisać wykonanej pracy we wskazanym miejscu;
· nie zna lub nie stosuje podstawowych zasad bezpiecznej pracy z komputerem i Internetem;
· nie rozumie znaczenia ochrony danych osobowych, haseł i prywatności;
· nie przestrzega zasad netykiety i prawa autorskiego mimo podejmowanych działań wychowawczych i instruktażu;
· nie podejmuje prób rozwiązania zadań o elementarnym stopniu trudności;
· wykazuje bierną postawę podczas zajęć;
· nie korzysta z udzielanej przez nauczyciela pomocy;
· nie wykazuje postępów umożliwiających osiągnięcie podstawowych wymagań edukacyjnych.

[bookmark: ogólne-kryteria-oceniania]OGÓLNE KRYTERIA OCENIANIA
Przy ustalaniu oceny z informatyki należy brać pod uwagę przede wszystkim:
1. Wiedzę i rozumienie pojęć informatycznych – znajomość podstawowych pojęć, zasad i mechanizmów.
1. Umiejętności praktyczne – sprawność posługiwania się komputerem, urządzeniami cyfrowymi oraz programami użytkowymi.
1. Myślenie logiczne i algorytmiczne – umiejętność analizowania problemu, planowania rozwiązania i tworzenia algorytmów.
1. Programowanie – umiejętność tworzenia, testowania i modyfikowania prostych programów.
1. Samodzielność – stopień, w jakim uczeń potrafi wykonać zadanie bez pomocy nauczyciela.
1. Kreatywność – umiejętność twórczego wykorzystywania narzędzi informatycznych i proponowania własnych rozwiązań.
1. Estetykę i funkcjonalność prac – szczególnie dokumentów, grafik, prezentacji i innych projektów.
1. Umiejętność wyszukiwania i selekcjonowania informacji – korzystanie z Internetu i innych źródeł informacji.
1. Bezpieczeństwo i odpowiedzialność cyfrową – przestrzeganie zasad bezpieczeństwa, ochrony prywatności, prawa autorskiego i netykiety.
1. Współpracę – umiejętność komunikowania się, dzielenia zadaniami i współpracy przy projektach.
1. Systematyczność i aktywność – przygotowanie do lekcji, wykonywanie ćwiczeń i angażowanie się w pracę.
[bookmark: zasada-ustalania-oceny][bookmark: _GoBack]
