[bookmark: wymagania-edukacyjne-z-informatyki]WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI
[bookmark: klasa-4-szkoły-podstawowej]KLASA 4 SZKOŁY PODSTAWOWEJ
[bookmark: podstawa-opracowania]Podstawa opracowania
Wymagania edukacyjne opracowano w oparciu o podstawę programową kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej w zakresie przedmiotu informatyka. Podstawa programowa dla klas IV–VI obejmuje pięć głównych obszarów: rozumienie i rozwiązywanie problemów, programowanie, posługiwanie się komputerem i sieciami, rozwijanie kompetencji społecznych oraz przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa.
Wymagania dla klasy IV mają charakter praktyczny i są dostosowane do wieku oraz możliwości uczniów rozpoczynających bardziej systematyczną naukę informatyki na II etapie edukacyjnym.

[bookmark: i.-ocena-celująca-6]I. OCENA CELUJĄCA – 6
Uczeń otrzymuje ocenę celującą, jeżeli w pełni opanował wymagania przewidziane dla oceny bardzo dobrej, a ponadto samodzielnie, twórczo i świadomie wykorzystuje zdobyte wiadomości i umiejętności, wykracza poza wymagania programowe lub podejmuje zadania o podwyższonym stopniu trudności.
[bookmark: uczeń]Uczeń:
[bookmark: Xbda6b9af158cb65e13c0f5c31554a02300081dc]1. Rozwiązywanie problemów i myślenie algorytmiczne
· samodzielnie analizuje problemy i proponuje kilka możliwych sposobów ich rozwiązania;
· potrafi zaplanować rozwiązanie problemu w postaci logicznej sekwencji działań;
· samodzielnie tworzy proste algorytmy i potrafi wyjaśnić ich działanie;
· dostrzega zależności i prawidłowości oraz wykorzystuje je do rozwiązywania nowych problemów;
· potrafi przewidzieć efekt wykonania określonej sekwencji poleceń;
· samodzielnie wykrywa i poprawia błędy w przygotowanym rozwiązaniu.
[bookmark: programowanie]2. Programowanie
· samodzielnie tworzy rozbudowane projekty w wizualnym środowisku programowania;
· stosuje sekwencje poleceń, zdarzenia, instrukcje warunkowe i powtarzanie;
· tworzy własne historyjki, animacje, gry lub interaktywne projekty;
· potrafi modyfikować gotowy program i dostosować go do własnego pomysłu;
· testuje program, analizuje jego działanie i poprawia błędy;
· potrafi wyjaśnić sposób działania własnego programu;
· wykazuje kreatywność i samodzielność w programowaniu.
[bookmark: grafika-komputerowa]3. Grafika komputerowa
· samodzielnie tworzy estetyczne i oryginalne projekty graficzne;
· sprawnie korzysta z różnych narzędzi edytora grafiki;
· potrafi przekształcać, kopiować, przesuwać, zmieniać rozmiar i modyfikować elementy graficzne;
· łączy tekst i grafikę w sposób przemyślany i estetyczny;
· tworzy własne ilustracje, plakaty, kartki, komiksy lub inne projekty.
[bookmark: edytor-tekstu]4. Edytor tekstu
· samodzielnie tworzy estetyczne i przejrzyste dokumenty;
· sprawnie formatuje tekst, akapity i elementy dokumentu;
· stosuje listy punktowane i numerowane;
· tworzy i formatuje tabele;
· wstawia obrazy, kształty i napisy oraz odpowiednio je rozmieszcza;
· potrafi przygotować dokument zgodnie z określonymi wymaganiami;
· dba o poprawność językową, estetykę i czytelność dokumentu.
[bookmark: arkusz-kalkulacyjny]5. Arkusz kalkulacyjny
· samodzielnie wprowadza i porządkuje dane;
· wykonuje proste obliczenia z wykorzystaniem formuł;
· prawidłowo formatuje komórki;
· potrafi dobrać odpowiedni wykres do przedstawianych danych;
· samodzielnie interpretuje wyniki prostych obliczeń;
· wykorzystuje arkusz do rozwiązywania praktycznych problemów.
[bookmark: prezentacje-multimedialne]6. Prezentacje multimedialne
· samodzielnie przygotowuje atrakcyjną i logicznie uporządkowaną prezentację;
· łączy tekst, grafikę i inne elementy multimedialne;
· odpowiednio dobiera układ i wygląd slajdów;
· potrafi zaprezentować własną pracę;
· dostosowuje prezentację do odbiorcy i tematu.
[bookmark: organizacja-pracy-i-plików]7. Organizacja pracy i plików
· samodzielnie tworzy foldery i podfoldery;
· prawidłowo nazywa i zapisuje pliki;
· potrafi odszukać potrzebny plik;
· świadomie porządkuje własne zasoby cyfrowe;
· zna podstawowe zasady korzystania z pamięci lokalnej i chmury.
[bookmark: internet-i-bezpieczeństwo]8. Internet i bezpieczeństwo
· sprawnie wyszukuje informacje w Internecie;
· potrafi ocenić przydatność znalezionych informacji;
· zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
· chroni swoje dane osobowe i hasła;
· zna zasady netykiety;
· respektuje prawa autorskie i własność intelektualną;
· potrafi wskazać zagrożenia związane z korzystaniem z technologii cyfrowych i sposoby przeciwdziałania im.
[bookmark: postawa]9. Postawa
· pracuje samodzielnie i odpowiedzialnie;
· jest aktywny i kreatywny;
· chętnie podejmuje zadania dodatkowe;
· pomaga innym uczniom, nie wykonując za nich pracy;
· aktywnie uczestniczy w projektach indywidualnych i zespołowych;
· potrafi twórczo wykorzystać wiedzę informatyczną również w innych przedmiotach.

[bookmark: ii.-ocena-bardzo-dobra-5]II. OCENA BARDZO DOBRA – 5
Uczeń bardzo dobrze opanował wiadomości i umiejętności określone w programie nauczania oraz sprawnie wykorzystuje je w praktyce.
[bookmark: uczeń-1]Uczeń:
· samodzielnie rozwiązuje typowe problemy informatyczne;
· poprawnie układa sekwencje działań i proste algorytmy;
· rozumie podstawowe zasady programowania wizualnego;
· tworzy własne proste programy, animacje lub historyjki;
· stosuje sekwencje poleceń, zdarzenia i instrukcje powtarzania;
· potrafi zastosować proste instrukcje warunkowe;
· testuje program i poprawia podstawowe błędy;
· sprawnie posługuje się edytorem grafiki;
· tworzy własne ilustracje i modyfikuje obrazy;
· sprawnie tworzy i formatuje dokumenty tekstowe;
· stosuje listy, tabele, obrazy i kształty;
· poprawnie wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego;
· wykonuje proste obliczenia za pomocą formuł;
· tworzy proste wykresy;
· przygotowuje krótkie, estetyczne prezentacje multimedialne;
· prawidłowo organizuje pliki i foldery;
· sprawnie korzysta z podstawowych funkcji komputera;
· wyszukuje informacje w Internecie;
· stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
· zna zasady ochrony danych osobowych;
· przestrzega praw autorskich;
· stosuje zasady netykiety;
· aktywnie współpracuje z innymi podczas realizacji zadań.

[bookmark: iii.-ocena-dobra-4]III. OCENA DOBRA – 4
Uczeń opanował większość wiadomości i umiejętności określonych w programie, a poznane umiejętności zazwyczaj prawidłowo wykorzystuje w praktyce.
[bookmark: uczeń-2]Uczeń:
· rozwiązuje typowe, niezbyt skomplikowane problemy;
· potrafi ułożyć prostą sekwencję czynności;
· rozumie pojęcie algorytmu;
· tworzy proste programy według podanego pomysłu lub instrukcji;
· korzysta z podstawowych poleceń w środowisku programowania wizualnego;
· potrafi uruchomić, przetestować i poprawić prosty program przy niewielkiej pomocy;
· wykonuje podstawowe rysunki w edytorze grafiki;
· korzysta z podstawowych narzędzi graficznych;
· tworzy prosty dokument tekstowy;
· potrafi zmienić rodzaj, wielkość i wygląd czcionki;
· wstawia obraz i prostą tabelę;
· tworzy listę punktowaną lub numerowaną;
· wprowadza dane do arkusza;
· wykonuje proste obliczenia;
· tworzy prosty wykres według instrukcji;
· przygotowuje prostą prezentację multimedialną;
· zapisuje i otwiera pliki;
· tworzy i wykorzystuje foldery;
· potrafi znaleźć potrzebne informacje w Internecie;
· zna podstawowe zasady bezpieczeństwa w sieci;
· rozumie potrzebę ochrony danych osobowych;
· zna podstawowe zasady netykiety;
· rozumie, że materiały znalezione w Internecie mogą być chronione prawem autorskim;
· pracuje w grupie i wykonuje przydzielone zadania.

[bookmark: iv.-ocena-dostateczna-3]IV. OCENA DOSTATECZNA – 3
Uczeń opanował podstawowe wiadomości i umiejętności określone programem, pozwalające na dalsze zdobywanie wiedzy i samodzielne wykonywanie prostych zadań.
[bookmark: uczeń-3]Uczeń:
· zna podstawowe pojęcia związane z informatyką;
· rozpoznaje podstawowe elementy zestawu komputerowego;
· zna podstawowe funkcje urządzeń komputerowych;
· potrafi uruchomić komputer i zakończyć pracę zgodnie z zasadami;
· wykonuje proste operacje na plikach i folderach;
· potrafi zapisać dokument w określonym miejscu;
· zna pojęcie algorytmu;
· potrafi uporządkować czynności w odpowiedniej kolejności;
· wykonuje proste ćwiczenia w środowisku programowania wizualnego;
· tworzy krótką sekwencję poleceń;
· korzysta z podstawowych narzędzi edytora grafiki;
· tworzy prosty rysunek;
· tworzy krótki dokument tekstowy;
· wpisuje i edytuje tekst;
· wykonuje podstawowe formatowanie tekstu;
· wstawia prosty obraz do dokumentu;
· tworzy prostą tabelę z pomocą nauczyciela lub według instrukcji;
· wprowadza dane do arkusza;
· wykonuje proste działania według podanego wzoru;
· tworzy prostą prezentację według instrukcji;
· korzysta z wyszukiwarki internetowej;
· potrafi znaleźć prostą informację wskazaną przez nauczyciela;
· zna podstawowe zagrożenia związane z Internetem;
· wie, że nie należy udostępniać nieznajomym swoich danych osobowych;
· zna podstawowe zasady bezpiecznej pracy przy komputerze;
· przestrzega podstawowych zasad zachowania w pracowni komputerowej.

[bookmark: v.-ocena-dopuszczająca-2]V. OCENA DOPUSZCZAJĄCA – 2
Uczeń opanował wiadomości i umiejętności konieczne do dalszego kształcenia, jednak wykonuje zadania głównie z pomocą nauczyciela.
[bookmark: uczeń-4]Uczeń:
· rozpoznaje komputer i podstawowe urządzenia cyfrowe;
· zna podstawowe zasady korzystania z komputera;
· potrafi uruchomić komputer przy niewielkiej pomocy;
· wykonuje podstawowe czynności w systemie komputerowym;
· potrafi otworzyć wskazany program;
· z pomocą nauczyciela tworzy, zapisuje i otwiera plik;
· rozpoznaje folder i plik;
· potrafi wykonać prostą sekwencję czynności według instrukcji;
· wykonuje najprostsze ćwiczenia w środowisku programowania wizualnego;
· z pomocą nauczyciela tworzy prosty rysunek;
· wykonuje podstawowe operacje w edytorze tekstu;
· wpisuje krótki tekst;
· potrafi zmienić wielkość lub rodzaj czcionki według instrukcji;
· z pomocą nauczyciela wstawia obraz lub tabelę;
· wprowadza pojedyncze dane do arkusza;
· wykonuje proste działania według podanego przykładu;
· z pomocą nauczyciela tworzy pojedyncze slajdy;
· potrafi uruchomić przeglądarkę internetową;
· korzysta z Internetu według wskazówek nauczyciela;
· zna podstawowe zasady bezpieczeństwa;
· wie, że nie należy podawać obcym swoich danych osobowych i haseł;
· rozumie, że należy zachowywać się kulturalnie w Internecie;
· przestrzega podstawowych zasad pracy w pracowni komputerowej.

[bookmark: vi.-ocena-niedostateczna-1]VI. OCENA NIEDOSTATECZNA – 1
Uczeń nie opanował wiadomości i umiejętności koniecznych do kontynuowania nauki informatyki, a braki uniemożliwiają mu wykonywanie podstawowych zadań nawet przy pomocy nauczyciela.
[bookmark: uczeń-5]Uczeń:
· nie zna podstawowych zasad bezpiecznej pracy z komputerem;
· nie rozpoznaje podstawowych urządzeń komputerowych;
· nie potrafi w podstawowym zakresie posługiwać się komputerem;
· nie potrafi samodzielnie wykonać prostych czynności w systemie komputerowym;
· nie potrafi, nawet przy pomocy nauczyciela, utworzyć lub zapisać prostego pliku;
· nie rozumie podstawowego pojęcia algorytmu i sekwencji czynności;
· nie potrafi wykonać prostych poleceń w środowisku programowania;
· nie potrafi wykonać podstawowych operacji w edytorze grafiki;
· nie potrafi utworzyć prostego dokumentu tekstowego;
· nie potrafi wykonać podstawowych czynności w arkuszu kalkulacyjnym;
· nie potrafi przygotować prostego slajdu;
· nie potrafi skorzystać z przeglądarki internetowej w zakresie podstawowych czynności;
· nie zna podstawowych zasad ochrony danych osobowych;
· nie rozpoznaje podstawowych zagrożeń związanych z Internetem;
· nie przestrzega zasad bezpieczeństwa i higieny pracy;
· nie podejmuje prób wykonania powierzonych zadań;
· nie wykazuje postępów pomimo podejmowanych przez nauczyciela działań wspierających.

[bookmark: zasady-ogólne-oceniania]ZASADY OGÓLNE OCENIANIA
Przy ustalaniu oceny nauczyciel bierze pod uwagę przede wszystkim:
1. stopień opanowania wiadomości i umiejętności określonych wymaganiami edukacyjnymi;
1. samodzielność wykonywania zadań;
1. poprawność wykonywanych operacji;
1. umiejętność praktycznego wykorzystania zdobytej wiedzy;
1. logiczne i algorytmiczne myślenie;
1. umiejętność rozwiązywania problemów;
1. kreatywność i pomysłowość;
1. aktywność podczas lekcji;
1. systematyczność pracy;
1. umiejętność współpracy w grupie;
1. przestrzeganie zasad bezpieczeństwa i higieny pracy;
1. odpowiedzialne i zgodne z prawem korzystanie z technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Ocena z informatyki powinna w szczególności uwzględniać praktyczne umiejętności ucznia, a nie wyłącznie znajomość terminologii. Uczeń powinien mieć możliwość wykazania się umiejętnościami poprzez wykonywanie ćwiczeń, projektów, zadań praktycznych i pracy zespołowej.
[bookmark: ważne][bookmark: _GoBack]
