WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLASY VI SZKOŁY PODSTAWOWEJ
Podstawa opracowania
Wymagania edukacyjne opracowano w oparciu o podstawę programową kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej w zakresie informatyki, obejmującą klasy IV–VI, oraz z uwzględnieniem zasady stopniowania trudności i rozwijania kompetencji nabywanych przez ucznia na wcześniejszych etapach edukacyjnych.
Wymagania obejmują w szczególności:
· rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów;
· myślenie algorytmiczne;
· programowanie;
· posługiwanie się komputerem i urządzeniami cyfrowymi;
· korzystanie z edytora tekstu, grafiki, arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji;
· wyszukiwanie, selekcjonowanie i porządkowanie informacji;
· organizowanie plików i zasobów cyfrowych;
· korzystanie z Internetu i środowisk pracy w chmurze;
· współpracę podczas realizacji projektów;
· przestrzeganie zasad bezpieczeństwa, prawa, prywatności i własności intelektualnej.

OCENA CELUJĄCA – 6
Uczeń:
Wiedza i umiejętności informatyczne
· w pełni opanował wiadomości i umiejętności przewidziane programem nauczania informatyki dla klasy VI;
· sprawnie i samodzielnie posługuje się komputerem oraz urządzeniami cyfrowymi;
· bardzo dobrze zna podstawowe pojęcia informatyczne i prawidłowo posługuje się terminologią informatyczną;
· potrafi samodzielnie analizować problem, określić cel rozwiązania oraz zaplanować kolejne działania;
· sprawnie posługuje się myśleniem algorytmicznym;
· samodzielnie tworzy algorytmy przedstawione za pomocą listy kroków, schematu lub innej odpowiedniej formy;
· potrafi zaprojektować i wykonać rozwiązanie problemu z wykorzystaniem poznanych narzędzi informatycznych;
· samodzielnie projektuje i tworzy programy w wizualnym języku programowania;
· stosuje w programach instrukcje sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne oraz zdarzenia;
· potrafi tworzyć programy sterujące obiektem na ekranie lub robotem;
· samodzielnie testuje program, odnajduje błędy i poprawia je;
· potrafi wyjaśnić sposób działania stworzonego programu;
· twórczo rozwija poznane rozwiązania i proponuje własne, nieszablonowe sposoby wykonania zadania.
Edytor tekstu
· samodzielnie tworzy estetyczne i przejrzyste dokumenty tekstowe;
· sprawnie formatuje tekst, akapity i czcionkę;
· stosuje odpowiednie wyrównanie, odstępy, listy punktowane i numerowane;
· tworzy i formatuje tabele;
· wstawia i odpowiednio rozmieszcza ilustracje, kształty oraz napisy;
· świadomie dobiera sposób formatowania do rodzaju i przeznaczenia dokumentu;
· potrafi przygotować dokument zgodny z określonymi wymaganiami.
Grafika komputerowa
· sprawnie korzysta z narzędzi edytora grafiki;
· samodzielnie tworzy ilustracje według własnego pomysłu;
· przekształca i modyfikuje obrazy;
· łączy grafikę z tekstem;
· świadomie dobiera narzędzia i techniki do realizowanego zadania;
· potrafi twórczo wykorzystać grafikę komputerową w projekcie.
Arkusz kalkulacyjny
· sprawnie wprowadza, porządkuje i formatuje dane;
· samodzielnie tworzy proste formuły i wykorzystuje je do wykonywania obliczeń;
· prawidłowo stosuje adresowanie komórek odpowiednie do wykonywanego zadania;
· potrafi dobrać właściwy typ wykresu do przedstawianych danych;
· interpretuje informacje przedstawione w tabelach i na wykresach;
· potrafi wykorzystać arkusz kalkulacyjny do rozwiązania praktycznego problemu;
· samodzielnie wykrywa i poprawia błędy w obliczeniach.
Prezentacje multimedialne
· samodzielnie tworzy atrakcyjne, logiczne i czytelne prezentacje;
· prawidłowo łączy tekst, grafikę i inne elementy multimedialne;
· dobiera układ, czcionkę i grafikę odpowiednio do treści;
· przestrzega zasad tworzenia czytelnych prezentacji;
· potrafi samodzielnie zaprezentować przygotowany materiał.
Internet i bezpieczeństwo
· sprawnie wyszukuje informacje w Internecie;
· potrafi ocenić przydatność znalezionych informacji;
· rozpoznaje wiarygodne i niewiarygodne źródła informacji;
· świadomie i odpowiedzialnie korzysta z zasobów Internetu;
· zna i stosuje zasady ochrony prywatności i danych osobowych;
· respektuje prawa autorskie i własność intelektualną;
· zna zagrożenia związane z korzystaniem z Internetu i potrafi wskazać sposoby przeciwdziałania im;
· przestrzega zasad netykiety;
· potrafi bezpiecznie korzystać z poczty elektronicznej, chmury i innych środowisk cyfrowych.
Praca projektowa
· aktywnie i odpowiedzialnie uczestniczy w projektach indywidualnych i zespołowych;
· potrafi planować własną pracę i organizować jej kolejne etapy;
· twórczo współpracuje z innymi;
· pomaga innym uczniom w rozwiązywaniu problemów;
· potrafi zaprezentować efekty własnej lub zespołowej pracy;
· podejmuje dodatkowe zadania i wykazuje szczególne zainteresowanie informatyką.

OCENA BARDZO DOBRA – 5
Uczeń:
· bardzo dobrze opanował wiadomości i umiejętności przewidziane programem nauczania;
· samodzielnie i sprawnie wykonuje większość zadań;
· prawidłowo posługuje się podstawową terminologią informatyczną;
· potrafi analizować prosty problem i zaplanować sposób jego rozwiązania;
· zna podstawowe zasady tworzenia algorytmów;
· potrafi zapisać algorytm w postaci kolejnych kroków;
· tworzy programy wykorzystujące instrukcje sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne oraz zdarzenia;
· potrafi testować program i poprawiać podstawowe błędy;
· potrafi wyjaśnić działanie własnego programu;
· sprawnie korzysta z edytora tekstu, grafiki, arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji;
· tworzy poprawnie sformatowane dokumenty tekstowe;
· tworzy i modyfikuje grafikę komputerową;
· wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego i wykonuje podstawowe obliczenia;
· stosuje proste formuły;
· dobiera odpowiedni wykres do danych;
· tworzy estetyczne prezentacje multimedialne;
· potrafi wyszukiwać informacje potrzebne do wykonania zadania;
· potrafi porządkować pliki i foldery;
· zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
· przestrzega zasad ochrony danych osobowych i prywatności;
· respektuje prawa autorskie;
· zna podstawowe zagrożenia wynikające z korzystania z technologii cyfrowych;
· aktywnie uczestniczy w pracy zespołowej;
· terminowo i odpowiedzialnie wykonuje powierzone zadania.

OCENA DOBRA – 4
Uczeń:
· opanował większość wiadomości i umiejętności określonych programem nauczania;
· zazwyczaj samodzielnie wykonuje typowe zadania;
· poprawnie posługuje się komputerem i podstawowymi urządzeniami cyfrowymi;
· zna podstawowe pojęcia związane z informatyką;
· rozumie pojęcie algorytmu i potrafi podać przykłady algorytmów z życia codziennego;
· potrafi zapisać prosty algorytm w postaci kolejnych kroków;
· tworzy proste programy z wykorzystaniem poznanych instrukcji;
· potrafi zmodyfikować gotowy program;
· przy niewielkiej pomocy potrafi znaleźć i poprawić błąd w programie;
· poprawnie korzysta z edytora tekstu;
· potrafi formatować tekst i akapity;
· tworzy proste tabele i listy;
· wstawia do dokumentu ilustracje i podstawowe elementy graficzne;
· wykonuje proste projekty graficzne;
· poprawnie korzysta z podstawowych narzędzi edytora grafiki;
· wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego;
· wykonuje proste obliczenia przy wykorzystaniu formuł;
· potrafi utworzyć prosty wykres;
· tworzy krótką prezentację multimedialną;
· potrafi wyszukiwać informacje w Internecie;
· korzysta z podstawowych zasobów edukacyjnych dostępnych w sieci;
· organizuje pliki i foldery w podstawowym zakresie;
· zna podstawowe zasady bezpieczeństwa w Internecie;
· rozumie znaczenie ochrony danych osobowych;
· zna pojęcie praw autorskich i stosuje podstawowe zasady korzystania z cudzych materiałów;
· współpracuje z innymi uczniami podczas wykonywania zadań;
· wykonuje powierzone zadania w ustalonym czasie.

OCENA DOSTATECZNA – 3
Uczeń:
· opanował podstawowe wiadomości i umiejętności przewidziane programem nauczania;
· z pomocą nauczyciela wykonuje typowe zadania informatyczne;
· potrafi uruchomić komputer i podstawowe programy;
· zna podstawowe elementy zestawu komputerowego;
· zna podstawowe pojęcia informatyczne;
· rozumie, czym jest algorytm;
· potrafi podać prosty przykład algorytmu;
· przy pomocy nauczyciela tworzy prosty algorytm;
· wykonuje proste programy według instrukcji;
· potrafi zmienić wybrane elementy gotowego programu;
· przy pomocy nauczyciela wykonuje podstawowe czynności w edytorze tekstu;
· potrafi wprowadzić i sformatować tekst;
· potrafi zastosować podstawowe formatowanie czcionki;
· potrafi wstawić ilustrację do dokumentu;
· tworzy prostą grafikę komputerową;
· zna podstawowe narzędzia edytora grafiki;
· potrafi wprowadzić dane do arkusza kalkulacyjnego;
· wykonuje proste działania matematyczne w arkuszu;
· przy pomocy nauczyciela tworzy prosty wykres;
· potrafi przygotować krótką prezentację zawierającą tekst i grafikę;
· potrafi wyszukać podstawowe informacje w Internecie;
· potrafi zapisać plik w określonym miejscu;
· rozróżnia plik i folder;
· zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu;
· wie, że należy chronić swoje dane i hasła;
· zna podstawowe zasady netykiety;
· wie, że nie należy bez zgody wykorzystywać cudzych prac;
· wykonuje zadania, korzystając z instrukcji nauczyciela;
· podejmuje współpracę z innymi uczniami.

OCENA DOPUSZCZAJĄCA – 2
Uczeń:
· posiada podstawowe wiadomości i umiejętności konieczne do dalszego kształcenia;
· z pomocą nauczyciela uruchamia komputer i podstawowe programy;
· wykonuje proste czynności związane z obsługą komputera;
· zna niektóre podstawowe pojęcia informatyczne;
· rozumie w podstawowym zakresie pojęcie algorytmu;
· potrafi wykonać prosty ciąg czynności według podanej instrukcji;
· z pomocą nauczyciela tworzy bardzo prosty program;
· wykonuje proste polecenia w środowisku programowania;
· potrafi uruchomić przygotowany program;
· z pomocą nauczyciela korzysta z edytora tekstu;
· potrafi napisać krótki tekst;
· wykonuje podstawowe czynności związane z formatowaniem tekstu;
· potrafi wstawić do dokumentu gotowy obraz;
· z pomocą nauczyciela wykonuje prosty rysunek komputerowy;
· potrafi wprowadzić pojedyncze dane do arkusza kalkulacyjnego;
· z pomocą nauczyciela wykonuje proste obliczenia;
· potrafi otworzyć przygotowaną prezentację i wykonać podstawowe czynności związane z jej tworzeniem;
· z pomocą nauczyciela wyszukuje informacje w Internecie;
· potrafi zapisać i otworzyć plik;
· rozpoznaje podstawowe zagrożenia związane z Internetem;
· wie, że należy chronić hasła i dane osobowe;
· zna podstawowe zasady bezpiecznej pracy przy komputerze;
· z pomocą nauczyciela potrafi wykonać proste zadanie praktyczne;
· podejmuje próby współpracy z zespołem;
· wymaga wsparcia i kontroli nauczyciela podczas wykonywania większości zadań.

OCENA NIEDOSTATECZNA – 1
Uczeń:
· nie opanował podstawowych wiadomości i umiejętności przewidzianych programem nauczania dla klasy VI;
· nie potrafi, nawet przy znacznej pomocy nauczyciela, wykonać podstawowych czynności związanych z obsługą komputera;
· nie rozpoznaje podstawowych elementów zestawu komputerowego;
· nie rozumie podstawowych pojęć informatycznych;
· nie potrafi zastosować podstawowych zasad algorytmicznego rozwiązywania problemów;
· nie potrafi wykonać prostego programu nawet według szczegółowej instrukcji;
· nie potrafi uruchomić lub zmodyfikować przygotowanego programu;
· nie potrafi wykonać podstawowych operacji w edytorze tekstu;
· nie potrafi utworzyć i zapisać prostego dokumentu;
· nie potrafi wykonać podstawowych czynności w edytorze grafiki;
· nie potrafi wprowadzić danych ani wykonać podstawowych operacji w arkuszu kalkulacyjnym;
· nie potrafi przygotować prostej prezentacji multimedialnej;
· nie potrafi samodzielnie wyszukać podstawowych informacji w Internecie;
· nie potrafi prawidłowo zapisywać i otwierać plików;
· nie zna lub nie stosuje podstawowych zasad bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu;
· nie rozumie znaczenia ochrony danych osobowych i prywatności;
· nie respektuje podstawowych zasad netykiety i prawa autorskiego;
· nie podejmuje prób wykonywania powierzonych zadań;
· nie korzysta z pomocy nauczyciela w sposób pozwalający na osiągnięcie podstawowych efektów kształcenia;
· braki w wiadomościach i umiejętnościach uniemożliwiają dalsze zdobywanie wiedzy i samodzielne wykonywanie nawet prostych zadań informatycznych.

Kryteria ogólne oceniania
Przy ustalaniu oceny z informatyki należy brać pod uwagę przede wszystkim:
1. stopień opanowania wiadomości i umiejętności określonych programem nauczania;
1. samodzielność wykonywania zadań;
1. umiejętność praktycznego zastosowania wiedzy informatycznej;
1. logiczne i algorytmiczne myślenie;
1. umiejętność rozwiązywania problemów;
1. poprawność i estetykę wykonywanych prac;
1. umiejętność korzystania z różnych programów i narzędzi cyfrowych;
1. umiejętność wyszukiwania, selekcjonowania i wykorzystywania informacji;
1. umiejętność pracy indywidualnej i zespołowej;
1. przestrzeganie zasad bezpieczeństwa, netykiety, ochrony danych i praw autorskich;
1. systematyczność i zaangażowanie w wykonywanie zadań;
1. umiejętność testowania, poprawiania i doskonalenia własnych rozwiązań.
Uwaga dotycząca oceny celującej
Ocena celująca powinna oznaczać nie tylko bardzo dobre opanowanie wiadomości przewidzianych programem, ale również samodzielność, twórcze podejście do rozwiązywania problemów, umiejętność wykorzystania poznanych narzędzi w nowych sytuacjach oraz wyraźne wykraczanie poza podstawowe wymagania programowe. Nie powinna być uzależniona wyłącznie od udziału w konkursach informatycznych.
W klasach IV–VI podstawa programowa kładzie szczególny nacisk na rozwijanie myślenia algorytmicznego, programowanie z wykorzystaniem instrukcji sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych, tworzenie dokumentów, grafik, arkuszy kalkulacyjnych i prezentacji, organizowanie zasobów cyfrowych, korzystanie z sieci oraz bezpieczne i odpowiedzialne funkcjonowanie w środowisku cyfrowym.
